Estudantes e professores do Curso “Design Thinking” no espaco d-USPLeste trabalhando em
projeto para atender as necessidades de portadores do mal de Alzheimer. © 2011 Steinbeck

d-USPLeste: Exposictio de protdfipos e
inovacdes em metodologias de ensino

A Escola de Artes, Ciéncias e
Humanidades e o d-USPLeste,
Laboratério de Design,
Inovacdo e Criatividade,
apresentam a primeira
Exposicdo d-USP, que serd
realizada na segunda-feira,
dia 27/06 das 12:00 as
17:00, no campus USP Leste,
Av. Arlindo Béttio, 1000 -
Ermelino Matarazzo - prédio
Ciclo Bésico. O piblico estd
convidado a participar e

conhecer os projetos
desenvolvidos no curso de
difusdo “Construindo
competéncias colaborativas
interdisciplinares e
criatividade na resolucéo de
problemas da sociedade -
Uma introducdo prdtica ao
Design Thinking.”

A exposicdo apresentard os
resultados obtidos e
protétipos desenvolvidos

pelos grupos que
participaram do curso de 12
semanas, e permitird que o
publico (tanto universitdrio
quanto da comunidade ou
profissionais das dreas
abordadas) se aproxime da
metodologia de Design
Thinking, uma pedagogia de
inovacdo e criatividade que
foi inicialmente implementada
na universidade de Stanford,
na Califérnia.

Comissdo de Cultura e
Extensdo Universitaria

27 Junho, 2011

12:00 - 17:00
Campus USP Leste, Av.

Arlindo Béttio, 1000 -
Ermelino Matarazzo -
Prédio Ciclo Bdsico.




d-USPLeste: Exposicdo de protétipos e inovacdes em metodologias de ensino
16 de junho, 2011

USP Leste, SP - A Escola de Artes, Ciéncias e Humanidades e o d-USPLeste, Laboratério de Design, Inovacéo e
Criatividade, apresentam a primeira Exposicdo d-USP, que serd realizada na segunda-feira, dia 27/06 das 12:00 as
17:00, no campus USP Leste, Av. Arlindo Béttio, 1000 - Ermelino Matarazzo - prédio Ciclo Bésico. O piblico esté
convidado a participar e conhecer os projetos desenvolvidos no curso de difusdo “Construindo competéncias
colaborativas interdisciplinares e criatividade na resolucéo de problemas da sociedade - Uma introducéo prética ao
Design Thinking.”

A exposicdo apresentard os resultados obtidos e protétipos desenvolvidos pelos grupos que participaram do curso
de 12 semanas, e permitird que o piblico (tanto universitdrio quanto da comunidade ou profissionais das dreas
abordadas) se aproxime da metodologia de Design Thinking, uma pedagogia de inovacéo e criatividade que foi
inicialmente implementada na universidade de Stanford, na Califérnia.

Os participantes do curso de difusdo se dividiram em grupos multidisciplinares, compostos por alunos, professores,
membros da comunidade ou de empresas, e estiveram em contato e adquiriram técnicas e ferramentas que permitem
o desenvolvimento efetivo de designs inovadores e eficientes para os desafios abordados, com uma grande
abrangéncia de temas, porém sempre com foco em alguma forma de impacto social.

Os temas dos projetos desenvolvidos variam desde, por exemplo, o desafio de atender as necessidades de
portadores do mal de Alzheimer na regido da drea da baleia, focando-se na capacitacdo de agentes de sadde
comunitdrios para melhor atender cuidadores e portadores da condicdo, até a modelagem de um espaco cooperativo
e inovador na Faculdade de Economia e Administracdo, utilizando alunos, professores e funciondrios como
parémetros para a caracterizacdo das necessidades que o espaco atenderia. Ou ainda, como aumentar o acesso de
alunos da rede publica de ensino na Universidade de S&o Paulo através de campanhas de divulgacdo da prépria
universidade, desenvolvido pelo grupo da Faculdade de Educacéo.

Um aspecto importante no desenvolvimento dos projetos é buscar, sempre que possivel, parceiros comunitdrios e
empresariais, acrescentando novas perspectivas e possibilidades para o desenvolvimento do design de uma solucéo
inovadora, como no caso do projeto que busca desenvolver a regido onde operam os bancos comunitdrios,
implementando métodos para facilitar a absorcdo de moedas sociais e criando prdticas de cooperacdo de
comerciantes da regido. Para esse projeto, se reuniram membros da comunidade, representando os bancos
comunitdrios, membros da universidade, e uma parceria com a empresa de comunicac¢des Ericsson.

Outro grupo que também reuniu parceiros, especialmente nas comunidades abordadas, trabalhou com maneiras
de desenvolver o aspecto cultural de regides da Zona Leste através de acdes artisticas e esportivas, trabalhando em
parcerias com escolas. o projeto desenvolvido pelo grupo formado por membros da Unicamp, que busca a
diminuicéo das distdncias entre alunos, professores e instituicdo através da utilizacdo de tecnologia SMS, em
colaboracéo com o projeto Educacéo para Jovens Adultos (EJA).

Mais um aspecto inovador do curso foi a participacdo de grupos da Unicamp e de outras escolas da Universidade
de S&o Paulo (Faculdade de Economia e Administracdo e Faculdade de Educacdo), através do uso de tecnologia de
conferencia virtual em todas as aulas teéricas, permitindo a integracéo simulténea de trés polos. Com o encerramento
do curso de difusdo, a exposicdo vem também lancar e divulgar a implementacdo do d-USPLeste, Laboratério de
Design, Inovacdo e Criatividade, que ird abrigar os projetos que tiverem continuidade, bem como novos projetos que
surjam em torno da metodologia do Design Thinking.

Para maiores informacdes, entrar em contato com Prof. Reinhold Steinbeck (reinhold@usp.br | (11) 6360-5788)



