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Manual sobre o BOCA

No BXComp, utiliza-se o sistema BOCA para a dindmica de proposi¢dao, submissdo e correcdo dos
desafios durante o campeonato. Nele, vocé tera acesso aos desafios propostos para a etapa,
realizard as submissdes das solugdes e poderd consultar a classificacdo da etapa. Esta é a pagina
inicial do sistema:

‘Qanc.ﬁ‘Username: Donald Ervin Knuth (site=1) > 114 minute(s) left |

Problems Runs Score Clarifications Tasks Backups Options Logout

Figura 1 — P4gina inicial do sistema BOCA

No topo da pagina, na barra azul, vocé pode ver o nome de sua equipe (a esquerda), o tempo
restante da etapa (a direita) e, logo abaixo, as abas do sistema. Apesar de serem oito, serdo
necessarias apenas trés delas, as quais serdao detalhadas abaixo:

Problems: Ao clicar nesta aba, vocé visualizard uma tabela com os desafios propostos pela
organizagao para aquela etapa. Cada linha desta tabela corresponde a um desafio. Ao clicar no
arquivo presente na coluna “Descfile” de um dos desafios, sera iniciado o download de um arquivo
compactado contendo o enunciado em PDF e um arquivo .java, no qual devera ser implementada a
sua resolucgao.
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[Qsocgh]semm: team 1 (site=1) > 113 minute(s) left
Problems Runs Score Clarifications Tasks Backups Options Logout

Problem # Name Ilv‘ullna.'!\e {Descfile

1 teste , teste teste.zip

2 [ exemplo [exemp1o [ exemplo.zip

Figura 2 — Aba Problems

Runs: Sera através desta aba que vocé, competidor, ird realizar a submissao de sua resolugao para
julgamento. Para realizar uma submissdo, vocé deve escolher o desafio referente a solugdo que
sera enviada; o campo linguagem deverda sempre ter a linguagem JAVA selecionada, que é a padrao
do campeonato; e, por Ultimo, vocé deve selecionar o arquivo .java com a sua resolucdo. E
importante que esse arquivo seja 0 mesmo, ou possua exatamente o mesmo nome do que foi
baixado junto com o enunciado do desafio.

Também é por meio desta aba que vocé sera informado sobre a avaliacdo que o corretor dara para
a sua resolucdo, que é feita por meio de vdrios casos de teste, comparando-se as respostas
esperadas para cada um deles com as respostas dadas pela solu¢do da sua equipe. As avaliagGes
fornecidas pelo corretor aparecem na coluna “Answer”, que pode apresentar as seguintes frases
(destacadas em negrito e seguidas pelos seus respectivos significados):

Not answered yet - a submissdo ainda ndo foi julgada pelo corretor;
Accepted!! - a solucdo proposta pela equipe esta correta;

Wrong Answer - ha um ou mais casos de teste para os quais a solu¢do proposta pela equipe
ndo retornou a resposta esperada;

Presentation Error - a resposta fornecida pela solucdo da equipe corresponde a resposta
esperada para os casos de teste, mas apresenta erros de formatagdo (tabulagGes, espagos
ou linhas a mais ou a menos do que deveria);

Compilation Error — ocorreu um erro durante a compilacdo da solucao. Alguns exemplos
gue podem ocasionar esse erro sdo: o nome da classe ser diferente do nome do desafio;
uma variavel do tipo inteiro receber uma String; fazer a chamada a um método inexistente;
ndo importar a classe Scanner; um método nao retornar algo que deveria; etc.
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Runtime Error — ocorreu um erro em tempo de execucdo. Alguns exemplos que podem
ocasionar esse erro sdo: o nome do arquivo .java ser diferente do nome do desafio;
estourar um array ou tentar acessar uma posi¢do que ndo existe; divisdes por zero; etc.

Time Limit - a solugdo proposta apresenta um loop infinito.

HQBQCAHUM: Donald Ervin Knuth (site=1) ” > 32 minute(s) left H
Problems Runs Score Clarifications Tasks Backups Options Logout

Run# Time Problem Language Answer HFiIe

2 259 seculos C Not answered yet ‘ seculo.c

To submit a program, just fill in the following fields:
Problem: seculos v

Language: C v

Source code: | Choose File |No file chosen

Figura 3 — Aba Runs

Score: Por fim, temos o Score, uUltima aba com alguma utilidade para o competidor durante o
BXComp. Nela, sera exibido o desempenho das equipes participantes em uma dada etapa. Vocé
podera ver uma tabela contendo uma coluna com o nome da equipe e uma coluna para cada
desafio da etapa. Se uma equipe conseguiu solucionar o desafio, uma bexiga estara presente na
linha correspondente a equipe e a coluna do desafio resolvido. Além disso, também estardo
presentes o nimero de submissdes (incorretas mais a correta, se houver) e o tempo transcorrido

“n

(aparecera um “-” caso a equipe ndo o tenha resolvido, mas tenha feito submissdes) para resolugdo
deste desafio. A dltima coluna mostra o total de desafios resolvidos e o tempo total gasto. Note
que o tempo total é a somatdria dos tempos de todos os desafios resolvidos. Por exemplo, em uma
etapa com trés desafios, uma equipe resolve um deles aos 30 minutos, outro apds 60 minutos e o
ultimo com 100 minutos transcorridos, resultando em 190 minutos, valor que ultrapassa os 120
minutos disponiveis em uma etapa. Esse comportamento é normal, uma vez que o tempo de
resolucao de todos os desafios é contado a partir do comego de cada etapa. Nés usaremos este

procedimento para contabilizar o tempo em nossa classificacdo geral.
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4 DigimonPietri DigimonPietri Q ' 2 (150)
> 1/65 > 1/88
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5 PizzaPower PizzaPower ‘g‘ ‘, 2 (162)
> 5/65 ¥
6 Rush Rush - , 1 (62)
e
7 QuartetoCompilastico QuartetoCompilastico '7 o 1 (64)
i
=
8 ILantra Lantra v 2 1 (69)
> 1788
9 [BIOS /BIOS ‘, 1 (71)
3/71
10 P.0.G. P.0.G. - ' 1 (86)
S 3/86
11 [DefaultTeam DefaultTeam Q-/es - 1 (89)
12 [AuilSurvive [AuilSurvive ' e 1 (114)
13  |BackString Boys BackString Boys 0 (0)
14  |cabare Cabare 0 (0)
15 Dupla de Tres Dupla de Tres 0 (0)
16  [custavo Lima mais 3 |Gustavo Lima mais 3 0 (0)
17 “Manolos ;luanolos 0 (0)
18 [NotaNumber [NotaNumber o 0 (0)
19  |so de brincs so de brincs 0 (0)
20 Voadora de Dois Pes [Voadora de Dois Pes 0 (0)

Figura 4 — Aba Score
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