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Sophie Steiner ficou encantada com os numeros palindromos desde o
momento que descobriu sobre sua existéncia em uma aula de matematica. Para
aqueles que ndo sabem o que é um numero palindromo, é um nuimero cujo valor lido
da direita para a esquerda é equivalente ao valor lido da esquerda para a direita. O
numero 75457, por exemplo, € um palindromo. Ao tentar listar os numeros que
possuem essa propriedade no intervalo de 1 até 1000, Sophie ficou um pouco
chateada ao perceber que existem poucos nimeros que sdo palindromos e resolveu
consultar seu professor de matematica, Nilton. Para a felicidade de Sophie, Nilton
explicou que ela sé estava considerando os nimeros em sua representacao decimal, a
Unica que Sophie conhecia até o momento, e caso ela utilizasse outras bases
numéricas, provavelmente encontraria mais nimeros palindromos. Por exemplo, o
numero 17 ndo é palindromo na base 10, mas sua representacdo na base 2 (10001) é
um palindromo! Nilton, entdo, ensinou Sophie sobre as bases numéricas e como
realizar conversdoes de numeros entre diferentes bases para que ela fosse capaz de
prosseguir com seus estudos.

Ao listar os nimeros novamente, Sophie ficou mais encantada ainda, pois, além
de aumentar a quantidade de numeros que atendem a sua propriedade predileta, ela
também percebeu que alguns nuimeros sdo palindromos em mais de uma base
numérica. Sophie ficou intrigada com os resultados obtidos e supde que deva existir
alguma relagdo nao definida entre os numeros que explique o motivo de alguns serem
palindromos em mais de uma base e outros ndo. Para continuar elaborando essa
teoria, Sophie precisa listar os numeros que sdao palindromos em diferentes bases
numéricas. No entanto, ela percebeu que essa é uma tarefa muito trabalhosa de ser
realizada manualmente com o lapis e papel e solicitou a sua ajuda.

Sua tarefa é implementar um programa que seja capaz de verificar se um
numero é palindromo ou ndo nas bases numéricas existentes entre 2 e 16, incluindo as
bases binaria e hexadecimal e, caso seja, informar em quais dessas bases numéricas
essa propriedade é atendida.
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Entrada

A entrada consiste em multiplos casos de testes, ndao sendo definido um
numero especifico previamente. Cada caso de teste possui uma unica linha, que
contém um inteiro N, representado na base decimal, indicando o valor a ser analisado,
sendo 0< N <50000. A ultima linha da entrada é representada por N = 0.

Saida

Para cada caso de teste, seu programa deve produzir uma linha contendo a
mensagem: “O numero N eh palindromo na(s) base(s) ”, sem aspas e acentos, em que
N é o nimero inteiro recebido na entrada, seguida pelas bases numéricas em que a
representacdo de N é um palindromo, separadas por um espacgo simples. Ndo ha
espaco em branco apds a ultima base numérica exibida para cada caso. Caso N ndo
seja palindromo em nenhuma das bases consideradas, a seguinte mensagem deve ser
produzida: “O numero N nao eh palindromo”, sem aspas e acentos. Apds o ultimo caso
de teste devera haver uma quebra de linha.

Exemplo de Entrada

Exemplo de Saida
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